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ZAWARTOŚĆ:

Shut the boxjunior
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Zawartość: 1 pudełko do rzucania kostkami z 9 
klapkami, 2 kostki, 1 notesik, 1 ołówek. 

Cel gry: W każdej rundzie: zamknij jak najwięcej 
klapek jak to możliwe, zanim zostaniesz zablokowany. 
Po 5 rundach: bądź pierwszym z graczy, który 
zdobędzie najmniejszą liczbę punktów.   

Przygotowanie do gry: Na początku rundy otwórz wszystkie klapki.  

Jak grać: Gra trwa 5 rund. W każdej rundzie każdy z graczy posiada 1 kolejkę. W 
swojej rundzie aktywny gracz rzuca kostką, dopóki nie będzie miał możliwości 
zamknąć następnej klapki. 

Pierwszy z graczy rzuca dwiema kostkami: będzie on miał kilka opcji do wyboru i 
będzie mógł zamknąć jedną lub dwie klapki.  

•  Kolorowa kostka: gracz może zamknąć 1 klapkę, która odpowiada wylosowanemu 
kolorowi.

• Kostka ze zwierzątkami:  gracz może zamknąć 1 klapkę, która odpowiada 
wylosowanemu zwierzakowi.  

Uwaga: Każda kostka może zamknąć tylko 1 klapkę.  

• Gracz może zamknąć klapkę, która pasuje zarówno do koloru jak i zwierzęcia na 
kostce. Jednakże w tym wypadku, gracz może zamknąć tylko jedną klapkę. 

PL      Zasady gry  4-12 lat  2-4 graczy
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     i  .Na przykład: Gracz wylosował 
Może on zamknąć:

albo albo 

   lub        i      lub   

Następnie gracz rzuca dwiema kostkami ponownie i ponownie, aż nie zostanie 
zablokowany tj. nie ma możliwości użycia obu wylosowanych kostek, aby zamknąć jedną 
lub dwie klapki. Oznacza to koniec kolejki. 
Następnie gracz zlicza liczbę klapek, które są nadal otwarte. Jest to wynik jego rundy. 

Jeśli graczowi uda się zamknąć wszystkie klapki w swojej rundzie, oznacza to, że zamknął 
pudełko (z ang. shut the box). W tym wypadku otrzymuje 0 punktów. 

Kolejka przechodzi na następnego gracza, który podnosi wszystkie klapki i rzuca kostką, 
dopóki nie będzie zablokowany. Itd...

Kto wygrywa?
Po 5 rundach każdy z graczy podlicza swoje punkty, które zdobył w poszczególnych 
rundach. 
Zwycięzcą zostaje gracz z najniższą liczbą zdobytych punktów. 

GB
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Uwaga! Małe elementy!
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